WOJEWÓDZKI KONKURS PRZEDMIOTOWY Z INFORMATYKI 
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ZAKRES WIEDZY I UMIEJĘTNOŚCI – I STOPIEŃ
I. Cele konkursu
1. Rozwijanie zainteresowań i uzdolnień informatycznych uczniów.
2. Pogłębianie wiedzy i umiejętności z zakresu informatyki.
3. Rozwijanie logicznego i algorytmicznego myślenia.
4. Kształtowanie umiejętności bezpiecznego i świadomego korzystania z technologii cyfrowych.
II. Zakres umiejętności
Zakres wiedzy i umiejętności jest zgodny z podstawą programową kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej z przedmiotu informatyka oraz obejmuje zagadnienia poszerzające treści nauczania.
III. Zakres treści
1. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów
· Analizowanie problemów, określanie danych i wyników.
· Formułowanie i przedstawianie algorytmów za pomocą listy kroków, schematu blokowego i opisu słownego.
· Stosowanie instrukcji warunkowych i iteracyjnych.
· Algorytm Euklidesa, algorytmy podzielności, wyszukiwania i sortowania.
· System binarny i podstawowe informacje o systemie heksadecymalnym.
· Kodowanie znaków – podstawowe informacje o kodzie ASCII.
· Grafika rastrowa i wektorowa.
· Podstawowe informacje dotyczące zapisu dźwięku i obrazu.
· Zastosowania informatyki w życiu codziennym.
2. Programowanie i praca z komputerem
· Tworzenie i analiza programów w Scratch.
· Podstawy programowania w języku Python: zmienne, typy danych, operatory, instrukcje warunkowe i pętle, wprowadzanie danych i wyświetlanie wyników.
· Analizowanie działania programów i poprawianie prostych błędów.
· Tworzenie prostych animacji i gier.
· Praca z edytorem tekstu, arkuszem kalkulacyjnym i programem do tworzenia prezentacji.
· Formuły, funkcje, wykresy, sortowanie i filtrowanie danych w arkuszu kalkulacyjnym.
· Podstawy tworzenia stron internetowych w języku HTML.
· Wyszukiwanie i krytyczna ocena informacji w Internecie.
3. Komputer, urządzenia cyfrowe i sieci
· Podstawowe elementy budowy komputera i ich funkcje.
· Sprzęt komputerowy, oprogramowanie i system operacyjny Microsoft Windows.
· Pliki, foldery, rozszerzenia plików oraz organizowanie danych.
· Podstawowe urządzenia wejścia i wyjścia.
· Podstawowe pojęcia dotyczące sieci komputerowych, LAN i Internetu.
· Router, przełącznik, punkt dostępowy oraz podstawowe informacje o adresie IP.
· Podstawowe zasady korzystania z sieci bezprzewodowych.
4. Bezpieczeństwo, prawo i kompetencje społeczne
· Ochrona prywatności i danych osobowych.
· Prawo autorskie, własność intelektualna i licencje.
· Zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu.
· Złośliwe oprogramowanie, phishing i spam.
· Bezpieczne hasła i uwierzytelnianie.
· Krytyczna analiza informacji, fake news i deepfake.
· Odpowiedzialne korzystanie z mediów społecznościowych.
· Wybrane etapy rozwoju informatyki i postacie związane z jej historią.
5. Nowe technologie
· Podstawowe pojęcia związane ze sztuczną inteligencją (AI).
· Zastosowania i zagrożenia związane z wykorzystaniem AI.
· Krytyczna ocena treści generowanych przez narzędzia AI.
· Druk 3D – podstawowe technologie, materiały i zastosowania.
IV. Uwagi techniczne
Zadania konkursowe będą obejmować znajomość środowiska Microsoft Windows oraz umiejętność programowania w Pythonie i Scratchu. Mogą również wykorzystywać umiejętności związane z pakietem Microsoft Office, w szczególności edytorem tekstu, arkuszem kalkulacyjnym i programem do tworzenia prezentacji.
V. Proponowana literatura i materiały
1. Podręczniki do przedmiotu informatyka – wykaz podręczników dopuszczonych do użytku szkolnego do kształcenia ogólnego, szkoła podstawowa (klasy 4–8), przedmiot: informatyka: https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1
2. Sysło M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice 2016.
3. Materiały online dotyczące informatyki na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej Ministerstwa Edukacji – szkoła podstawowa, klasy 4–8, przedmiot: informatyka, w szczególności materiały dotyczące algorytmów:https://zpe.gov.pl/szukaj?query=&stage=E2&subject=Informatyka%20Szkoła%20podstawowa%204-8
4. Bezpieczeństwo w sieci – Dyżurnet.pl NASK, słownik pojęć:https://dyzurnet.pl/slownik-pojec
5. Zagadnienia związane z prawami autorskimi i otwartymi licencjami – Creative Commons:
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
6. Sztuczna inteligencja – materiały edukacyjne:
https://brain.fuw.edu.pl/edu/index.php/TI/Sztuczna_Inteligencja
7. Experience AI – materiały i lekcje dotyczące sztucznej inteligencji:
https://experience-ai.org/pl
8. Druk 3D – materiały edukacyjne:
https://techtutor.pl/druk-3d-w-szkole-nauczyciele-i-uczniowie-wielki-poradnik/

